
 

 

 
Aloite / vieraslajien torjunta Crowdsorsa-pelisovelluksen avulla 
 
Kunnanhallitus 18.08.2025 § 195  
  
 
 
Valmistelija Talous- ja hallintojohtaja Jarno Kilpinen, p. 040 4868 300 
 

Tehdyssä kuntalaisaloitteessa esitetään, että kunta ottaisi käyttöön 
Crowdsorsa-pelisovelluksen vieraslajien torjuntaan. Aloitteen tekijän 
mielestä kunta voisi saada kuntalaisista apua vieraslajien torjuntaan 
Crowdsorsa-pelisovelluksen avulla ja aloitteen tekijä kirjoittaa että 
esim. Murrossa lupiinia on havaittu ainakin kahdessa paikassa. 
 

Esittelijä Kunnanjohtaja Anttila Vesa 
 

Päätösehdotus Aloite siirretään tekniselle osastolle vastattavaksi. 
 

Päätös Päätösehdotus hyväksyttiin. 
 
 
Tekninen lautakunta 23.09.2025       
264/00.01.02.02/2025    
 
 
Valmistelija Puistotyönjohtaja Annika Hyttinen, p. 044 497 1050  

 
Puistotyönjohtaja esittää, että vieraslaijen poistoon hyödynnettävä 
mobiilipeli Crowdsorsa otetaan käyttöön vuodelle 2026. Mobiilipelin avulla 
käyttäjä poistaa tietyltä alueelta haitalliset vieraslajit, ja onnistuneesta 
poistosta heille maksetaan palkkio. Nykyiset kunnan resurssit eivät riitä 
vieraslajien tehokkaaseen torjuntaan. Crowdsorsa tarjoaa 
kustannustehokkaan tavan torjuntatyöhön ja mahdollisuuden osallistaa 
kuntalaiset ympäristönsä hoitoon. 
 
Käyttöönoton kustannukset ovat alustavan hinta-arvion mukaan noin 5000 
€ (alv 0%), josta kuntalaisille maksettavan palkan osuus on noin 1700 €. 
Vuodelle 2026 esitetään määrärahojen varaamista mobiilipelin 
käyttöönottoon. 
 

Esittelijä Tekninen johtaja Komu Hannu 
 

Päätösehdotus Tekninen lautakunta esittää, että vuodelle 2026 varataan käyttötalouteen 
5000 €:n määräraha Crowdsorsa mobiliipeliin. 
 

Päätös    
 


